[bookmark: _GoBack]附件1
2023年全国大学生数字媒体科技作品及
创意竞赛（江苏省赛）参赛指南
2023年全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛（以下简称“竞赛”），主要目的是为选拔、推荐优秀传媒科技及其相关学科人才创造条件，促进高等学校传媒科技及其相关学科课程体系、教学内容和方法的改革，激发大学生对数字媒体作品创作的兴趣与潜能，培养大学生创新意识、实践能力以及团队协同实战精神。
本指南为参赛学生、指导教师和高校如何参与本次竞赛提供具体指导。
一、参赛团队注册
1.注册截止时间前具有正式学籍的江苏省全日制在校学生（含：研究生、本科生、专科生等）均可报名参赛。
2.近5年及以内江苏省毕业大学生可报名参加，但仅限参加指定命题。
3.各高校学生自由组队，每支参赛队须设1-2名指导教师，负责参赛队伍的指导、管理等工作。
4.参赛注册：参赛团队在竞赛官网mit.caai.cn完成参赛注册及提交参赛作品。
5.注册截止时间：2023年9月16日24点。
二、参赛作品
参赛团队作品命题包括：指定命题和自主选题。其中：指定命题部分竞赛主办方及组委会将根据竞赛工作开展情况适当调整。
[bookmark: A.虚幻引擎（UE4）作品创作]1.指定命题
A.虚幻引擎（UE4）作品创作
a.背景介绍
虚幻引擎（UE4/UE5）作为VR/AR/XR游戏和交互媒体应用开发最为广泛的3D内容创作平台，具有一套完整的开发工具，面向各种交互应用场景（游戏、影视、动画、建筑、工业、仿真、虚拟现实等领域）进行跨平台的开发和数字内容生成。
b.参赛主题
作品创作主题为“我的世界，我做主”，同时参赛团队需注意以下两点：
(a)创作平台要求
参赛团队需使用虚幻引擎（UnrealEngine）完成参赛作品创作，其他诸如建模、贴图绘制类等辅助软件不限，参赛作品中的所有音效素材及软件需取得使用权。
(b)参赛作品要求
[bookmark: B._“科技+创意，讲好中国故事”特辑]参赛团队根据主题要求，利用UE4/UE5创作完成诸如：材质、动画、可视化、特效、场景、蓝图、角色、道具、特效等虚幻资源素材及案例应用创作等。
B.“科技+创意，讲好中国故事”特辑
a.背景介绍
为贯彻落实习近平新时代中国特色社会主义思想和党的二十大精神，充分展示中国共产党带领全国各族人民取得的举世瞩目巨大成就，展示我国经济发展、文化繁荣、民族团结、社会进步的大好形势和中华民族伟大复兴的光明前景，不断加强党员和青年学生的使命担当，激发我国青年学子的爱国爱党热情。
b.参赛主题要求
本次作品征集特辑主题为“青年献礼中国故事，创意传承中华文化”，鼓励广大学生在实践中结合自身学校特色和专业特点创作参赛作品，进一步厚植爱国之情、报国之志。
[bookmark: 3.AIGC类数字创意作品创作]本类参赛作品对于创作平台没有特殊要求，但需围绕给定主题展开作品创作。
3.AIGC类数字创意作品创作
a.背景介绍
内容生产，特别是创意工作，一向被认为是人类的专属和智能的体现。如今AI正大步迈入数字内容生产领域。AIGC（AIGeneratedContent）不仅在写作、绘画、作曲多项领域达到“类人”表现，更展示出在大数据学习基础上的非凡创意潜能。数字内容生产的人机协作新范式正在形成，创作者和更多普通人得以跨越“技法”和“效能”限制，尽情挥洒内容创意。
b.参赛平台要求
本类参赛作品要求参赛团队利用诸如：ChatGPT、Stable
Diffusion模型、文心大模型、混元大模型、通义大模型和盘古大模型等国内AIGC平台等智能化数字艺术创作工具进行作品创作，体现作品的创意性、科技感和智能化。
本类作品需要对AI生成的内容进行二次创作和设计表达，需提供生成AI内容生成平台及关键词等。
[bookmark: （二）自主选题]（二）自主选题
参赛队伍可以自主选择作品开发平台和作品主要内容主题，但作品必须围绕“智能改变生活”和“创意提升品质”两个主题。自主选题参赛作品类型包括但不限于：
[bookmark: 1.虚拟现实VR与游戏]1.虚拟现实VR与游戏
本类参赛作品对于创作平台无特殊要求（虚幻引擎作品创作部分除外），所创作的虚拟现实作品需利用VR、AR、MR、XR等各种虚拟交互技术创作技术完成，作品具有较强的视效沉浸感、用户体验感和作品交互性。游戏类型、游戏平台和游戏大小均无限制，但作品主题和核心内容必须积极向上。
2.移动应用开发
本类作品主要包括：Web应用与开发、APP移动应用开发
（非游戏类）、算法设计与应用等类型，非原型设计或UI界面设计。参赛团队需要采用适当的移动开发技术完成对于上述类型作品的开发，提交的参赛作品可以运行在计算机（含智能手机）、网络、数据库系统上的软件，提供信息管理、信息服务、移动应用、算法设计等功能或服务。
[bookmark: 3.影视与动漫设计]3.影视与动漫设计
本类参赛作品包括：微电影、短视频、数字影像、纪录片、动画（2D或3D）、新媒体漫画等类型。参赛作品对于创作平台及主题内容无严格限制和要求，但需以“弘扬主旋律，讲述正能量”等为主题进行创作，自选参赛作品的主题和核心价值观必须积极向上，唱响新时代主旋律。
[bookmark: 4.智能产品设计]4.智能产品设计
本类参赛作品是采用一定的设计软件，实现具有一定智能性或功能的产品设计（功能设计或外观设计），所设计的产品包括但不限于智能家居、医疗与健康、运动与健身等，参赛作品需提供作品的创意草图和技术原理图等，通过效果图、实体模型照片等方式客观真实地表达设计效果与设计意图，版面要求图文并茂、内容完整、表达清晰。
[bookmark: 5.人居环境设计]5.人居环境设计
本类参赛作品包括：城市景观设计、风景园林设计、环境设计、室内设计等人类居住环境设计。所完成的作品应能够体现对人类社会与文化、历史及环境等方面的关注，能够清晰地表达设计分析思路和设计思考过程，提交的参赛材料中除规定的参赛说明文档外，还需包含符合国家相关专业规范要求的完整的设计图纸内容，通过效果图、实体模型照片等方式客观真实地表达设计效果与设计创意，版面要求图文并茂、内容完整、表达清晰。
[bookmark: 6.数字艺术表现]6.数字艺术表现
本类参赛作品要求参赛团队可以运用多种数字技术、设计软件和计算机程序等手段对二维和三维数字场景，进行平面类、广告海报类、3D场景、影像特效、数字角色等进行数字艺术作品
创作。
[bookmark: 7.数据可视化]7.数据可视化
本类参赛作品是指参赛团队采用开源框架或程序设计将数据以图表、图形、可视化设计元素呈现给用户，便于用户交互和理解数据背后的本质，要求作品采用的数据源可靠，展现方式合乎逻辑、易于用户交互。
[bookmark: 8._电子图书绘本设计]8.电子图书绘本设计
本类参赛作品要求采用适当的图书设计平台与技术，完成对于电子图书和绘本内容的策划、设计、排版及输出。实现包括图片、文字、动画、音频、视频等媒介类型的电子书设计，作品可以在PC端、移动端或网络端跨平台的交互和展示。
[bookmark: 9._智能软硬件创意作品]9.智能软硬件创意作品
本类参赛作品要求采用适当的软硬件开发平台和工具，完成包括智能机器人、互动装置艺术、智能车、自动驾驶、互动影像等软硬件结合的数字媒体科技作品创作。
[bookmark: 10.微信小程序应用]10.微信小程序应用
本类参赛作品要求参赛团队基于腾讯微信小程序平台，结合实际应用场景设计并开发小程序应用软件。完成作品必须遵循微信小程序设计指南、开发标准和《微信小程序平台运营规范》等相关协议及规定。
11.其他
其他参赛作品。本类参赛作品是指参赛团队提交参赛作品不能明确归属类自命题参赛作品类型；各类参赛作品内容须符合
《2023年第十一届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛参赛指南》要求。
[bookmark: 三、竞赛初赛]三、竞赛初赛
[bookmark: （一）赛程设置]（一）赛程设置
赛程分为：校级初赛、省赛及全国总决赛三个阶段。其中：
1.初赛：参赛团队在竞赛官网mit.caai.cn完成参赛注册及提交参赛作品，由各学校自行组织推荐完成。学生参赛团队亦可自行报名，将由竞赛组委会安排评审专家以学校为单位进行分类评审，推荐参加省赛参赛作品名单。
2.省赛：评审专家通过参赛团队提交的作品材料（含文档说明、作品图片和视频展示等）进行线下评审。参加全国总决赛的作品必须由省赛推荐参加。
3.全国现场总决赛：
各获得全国总决赛资格的参赛团队通过现场答辩、成果应用与展示参加现场决赛，评审专家将对参赛团队采用分类别进行现场参赛介绍和问题质询等的评审方式对参赛团队进行评审；所有入围全国总决赛的参赛团队，必须安排至少一名成员参加作品答辩和作品展示，否则将取消总决赛入围资格。
[bookmark: （二）时间安排]（二）时间安排

	序号
	日程安排
	活动安排

	1
	2023年9月16日24点
	大赛报名及提交参赛作品

	2
	2023年9月17日—9月24日
	竞赛初评

	4
	2023月9月25日—10月15日
	省赛评审

	5
	2023年10月16日—10月22日
	公布入围全国总决赛名单

	6
	2023年10月22日—11月9日
	完善入围全国总决赛作品

	7
	2023年11月10日—11月13日
	全国现场总决赛及颁奖典礼



备注：
1.以上为竞赛初步拟定时间，具体时间以最新通知为准；
[bookmark: 四、参赛说明]2.全国总决赛将根据参赛团队情况而定，具体信息以竞赛官网全国mit.caai.cn总决赛通知为准。
四、参赛说明
1.作品主题：大赛专家组将对参赛作品进行选题主题审核，组委会有权要求参赛队伍修改不符合要求的作品选题或取消其参赛资格。竞赛不接受任何与国家法律、法规相违背题目和内容。
2.参赛要求：本竞赛各参赛学校和指导教师根据参赛作品质量择优推荐，参赛院校参加省赛的作品数量按照比例推荐。
3.参赛材料
（1）提交材料：
参赛团队需提交：参赛承诺书、参赛作品代表性效果图片5-10张（JPG格式）、作品演示视频（MP4格式，时长3分钟以内）以及作品介绍文档（包括：作品创意、设计、制作及开发平台、作品演示方法、作品亮点特色和创新性）。
（2）作品要求：
①所有参赛作品要保证提交的文件能够在播放设备上正常运行，如有特殊的播放要求，请在参赛表备注栏中注明。
②漫画类作品1-3幅为一组，文件格式为JPG，色彩模式CMYK，最小规格不低于A3大小，分辨率300dpi，单张图片大小不超过20M。
③演示视频要求，时长不超过3分钟（包含片头、片尾），画幅宽高比16:9，分辨率不低于1920×1080，格式为MP4，配有相应的语音解说，单个文件大小不超过200M；鼓励作4K超高清格式的作品，分辨率为3840×2160（16:9），码率不低于15M／秒，格式为MP4。
4.特别说明
（1）参赛队的参赛内容应该是参赛队员独立设计、开发完成的原创性作品，严禁抄袭、剽窃等行为。凡发现抄袭、剽窃等行为，将取消参赛队伍的参赛资格，并追究相关指导教师和高校的责任。
（2）凡已公开发布并已获得商业价值的产品不得参赛；凡有知识产权纠纷的作品不得参赛；与企业合作即将对外发布的产品不得参赛；参赛作品不涉及商业秘密。
[bookmark: 五、奖项设置]五、奖项设置
1.本届竞赛设立：省赛奖项、全国总决赛奖项，包括：一等奖、二等奖和三等奖，其中省赛的一等奖将获得参加全国总决赛评审资格。
2.校级初赛将根据参赛作品质量推荐不超过参赛团队30%进入省赛评审；省赛的获奖数量不超过参评作品数量的30%（获奖比例分别为：一等奖5%、二等奖10%、三等奖15%）。由省赛推荐一等奖和二等奖的获奖作品参加全国总决赛。国赛获奖比例分别为一等奖5%、二等奖10%、三等奖15%。
3.竞赛设优秀组织奖若干名。
4.竞赛颁发统一的获奖证书。
[bookmark: 六、指导老师]六、指导老师
1.指导教师必须是参赛队伍所在高校在职教师。
2.指导教师可以指导学生选题，设计方案论证，但具体的作品创意、设计、制作和开发必须由参赛学生独立完成。
3.指导教师负责参赛作品的原创性。
4.组委会将评选优秀指导教师并颁发证书。


中国人工智能学会
全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛组织委员会
2023年7月16日
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  1   附件 1   2023 年 全国 大学生数字媒体科技作品及   创意竞赛 （江苏省赛） 参赛指南   2023 年 全国 大学生数字媒体科技作品及创意竞赛（以下简称 “ 竞赛 ” ），主要目的是为选拔、推荐优秀传媒科技及其相关学科 人才创造条件，促进高等学校传媒科技及其相关学科课程体系、 教学内容和方法的改革，激发大学生对数字媒体作品创作的兴趣 与潜能，培养大学生创新意识、实践能力以及团队协同实战精神。   本指南为参赛学生、指导教师和高校如何参与本次竞赛提供 具体指导。   一、参赛团队注册   1. 注册截止时间前具有正式学籍的 江苏省 全日制在校学生 （含：研究生、本科生、专科生等）均可报名参赛。   2. 近 5 年及以内 江苏省 毕业大学生可报名参加，但 仅限参加指 定命题 。   3 . 各高校学生自由组队，每支参赛队须设 1 - 2 名指导教师，负 责参赛队伍的指导、管理等工作。   4 . 参赛注册： 参赛团队在竞赛官网 mit.caai.cn 完成参赛注册及 提交参赛作品。   5 . 注册截止时间： 2023 年 9 月 16 日 24 点 。   二、参赛作品   参赛团队作品命题包括： 指定命题 和 自主 选 题 。 其中：指定 命题 部分竞赛主办方及组委会将根据竞赛工作开展情况适当调整。   1. 指定命题   A. 虚幻引擎（ UE4 ）作品创作   a. 背景介绍  

